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KOT MAINE COON (czyt. mejnkun)

Tych kotow nie sposob nie lubi¢. Maine coon ma ,,psi charakter”. Jest oddany, bardzo
lojalny i dumny. Ceni sobie rowniez niezalezno$¢. Jest zrbwnowazony, przyjazny i towarzyski.
Latwo nawigzuje kontakt z ludzmi. Mimo sporych gabarytow cechuje si¢ tagodnoscia
i delikatno$cia. Nie przywigzuje si¢ do miejsca, ale do czlowieka, dlatego tatwo adaptuje si¢ do
nowych warunkow i czuje si¢ dobrze wszedzie tam, gdzie jest jego opiekun. Towarzyszy swojemu
cztowiekowi we wszystkich codziennych czynnosciach i najchetniej wykonywatby z nim wszelkie
obowigzki. Jest wesoly, tolerancyjny, cierpliwy 1 wyrozumialy. Sprawdza si¢ tez jako przyjaciel
zarowno 1 dla dzieci jak i1 dla seniorow. Jest tez tasy na pieszczoty i uwielbia wspolne zabawy.
Mimo ze nie dopomina si¢ ich nachalnie, to nalezy mu poswigcac czas, by byt szczesliwy. Cierpi
z powodu samotnosci i traci wtedy swoj wrodzony optymizm. Maine coon jest inteligentny,
mozna nauczy¢ go wielu sztuczek. Lubi by¢ w centrum zainteresowania, a wizyty gosci sg dla
niego doskonatg okazja do popisywania si¢ i otrzymania dodatkowej porcji pieszczot.

https://www.koty.pl/rasa/kot-maine-coon/

1. Maine coon sprawdza si¢ w domach gdzie sa
a) tylko mate dzieci.
b) dzieci i inne zwierzeta.
c¢) domownicy bez wzgledu na wiek.

d) tylko seniorzy.

2. Jaki potrafi by¢ Maine coon?
a) Zrownowazony, wesoly, ale niedelikatny.

b) Delikatny, tagodny, ale nielojalny.
¢) Oddany, wyrozumialy, ale niecierpliwy.

d) Wyrozumialy, przyjazny, ale niezalezny.

3. Kot rasy Maine coon nie...
a) przywiazuje si¢ do miejsc.

b) towarzyszy cztowiekowi w codziennych czynnos$ciach.
C) cierpi z powodu samotnosci.

d) jest lasy na pieszczoty.

4. Koty rasy Main coon sg lubiane przez ludzi poniewaz:
a) sg duzych gabarytow.

b) przystosowuja si¢ do nowych okolicznosci.
¢) dzigki nim mozna by¢ niezaleznym.

d) dzigki nim mozna nauczy¢ si¢ wielu sztuczek.


https://www.koty.pl/rasa/kot-maine-coon/

NIEPRAKTYCZNY KOT

Byl sobie raz pewien bardzo Praktyczny Pan, ktéry zajmowat si¢ tylko tym, co uwazat
za wazne, istotne i konieczne. Jednym stowem, nigdy nie tracit czasu na takie ghupoty, jak np.
tarzanie si¢ w trawie, krecenie w kotko, skakanie na jednej nodze, przytulanie si¢ do drzewa,
$mianie na caty glos, robienie min przed lustrem i cale mnostwo innych rzeczy — przyjemnych

I zabawnych, ale kompletnie niepraktycznych.

Praktyczny Pan zaczynal kazdy dzien od serii przysiadow i sktonéw. Potem jadl zdrowe
1 pozywne $niadanie 1 zabierat si¢ do pracy, ktora byta niezwykle wazna 1 pozyteczna.

Wczesniej jednak nasz Praktyczny Pan zagladat do szuflady, w ktoérej bylo mnostwo
lekarstw na uspokojenie. Poniewaz ludzie, ktérzy tylko i wytacznie zajmuja si¢ sprawami bardzo
waznymi i niezwykle pozytecznymi, czgsto bywaja takze nieco nerwowi.

Pewnego dnia, kiedy Praktyczny Pan potykal wlasnie swoja popotudniows tabletke,
ustyszat w radiu, ze o wiele lepsze od tabletek s3... koty! Bardzo zdrowo mie¢ kota, bo koty
swoim mruczeniem dzialajg na ludzi uspokajajaco.

,»10 co$ dla mnie, bardzo praktyczne” — pomyslal Pan i nazajutrz kupit sobie... nie, nie
kota. Praktyczni Panowie nie robig niczego pochopnie — najpierw kupit poradnik ,,Kot w kazdym
domu” i1 uwaznie go przeczytal. Dowiedziat si¢, ze do opieki nad kotem, oprocz samego kota,
niezbedne s3: miseczki, sucha karma, kuweta, zwirek, topatka, szczotka do czesania futra i drapak
do drapania.

Poszedl wiec do sklepu i1 kupit: miseczki, sucha karme, kuwete, zwirek, topatke, szczotke
do czesania futra i drapak do drapania. Kiedy wyszed! ze sklepu, zorientowat si¢, Ze chyba jednak
o czym$ zapomnial. Wrocit wige 1 dokupit kota. Bardzo pigknego kota o bardzo pigknym futrze.
A potem zaniost go razem z reszta rzeczy do domu i robil wszystko doktadnie tak, jak byto
napisane w poradniku.

Zmieniat wode 1 piasek, czesal i karmit. 1 czekal, az kot zacznie dziala¢ na niego
uspokajajaco. Ale kot nie dziatal, bo nie mruczat. Mingt jeden dzien, drugi... Pan dokupit
witaminy 1 sztuczng mysz. Mingt dzien trzeci 1 czwarty, a kot nadal nic. Ani mru mru... To bardzo
zdenerwowato Praktycznego Pana. Polkngl dwie tabletki na uspokojenie i poszedt z kotem do
weterynarza.

- M¢;j kot nie mruczy — powiedziat. - Wydatem na niego mnoéstwo pieniedzy. Prosze sprawdzic,
czy nie jest zepsuty.

- A jak czesto pan go glaszcze? - zapytat weterynarz.

- Glaszczg? Tego nie byto w poradniku...- zdziwit si¢ Praktyczny Pan. - A poza tym... Ja jeszcze
nigdy nikogo nie glaskalem, nawet nie wiem, czy potrafi¢ — dodat zaniepokojony.

- Och, z pewnoscia, to niezwykle proste. Wystarczy tylko chcie¢ — usmiechnat si¢ weterynarz.



Praktyczny pan wrocil wigc do domu, usiadl na kanapie, wzigt kota na kolana 1 zaczal
glaska¢. Na poczatku czul si¢ troch¢ dziwnie i zwierzak chyba tez, bo patrzyl na niego
podejrzliwie 1 machat ogonem. Ale juz po chwili kot zmruzyt pomaranczowe oczy i... zamruczat.
A Praktyczny Pan po raz pierwszy w zyciu usmiechnagt si¢ btogo i troch¢ ghlupio, i... tez
zamruczat. Chociaz bylo to zupetnie, catkowicie i okropnie niepowazne. I niepraktyczne.

Roksana Jedrzejewska-Wrobel
Dwutygodnik Swierszczyk, 15.05.2009 nr 10
5. Czego nie robil Praktyczny Pan?
a) Tarzal si¢ w trawie, Smial si¢ na caty glos i jadt zdrowe $niadanie.
b) Krecit si¢ w kotko, robit miny przed lustrem i przysiady.
c) Skakat na jednej nodze, tarzat si¢ w trawie i przytulat si¢ do drzewa.

d) Zagladat do szuflady i brat leki na uspokojenie.

6. Jak uspokajat si¢ Praktyczny Pan ?
a) Chodzit na spacery.
b) Jadt tabletki.
C) Przytulat si¢ do drzewa.
d) Czytat ksigzki.

7. Praktyczny Pan ustyszal, ze koty sa dobre na uspokojenie. Co kupit najpierw?
a) Poradnik ,,Kot w kazdym domu”.
b) Sztuczng mysz i pozywienie dla kota.
€) Szczotke do czesania futra i drapak do drapania.

d) Miseczki, suchg karme i kuwetg.

8. Dlaczego kot Praktycznego Pana nie mruczat?
a) Byt zdenerwowany.
b) Pan go nie glaskat.
c) Kot nie dostat tabletki.

d) Kot sie zepsut.

9. Czego nie robit Praktyczny Pan ?
a) Nie czytal poradnika przed pdjsciem do weterynarza.
b) Nie gtaskat kota i nie mruczat.
c) Nie mruczat i nie wydawal mndstwa pienigdzy.

d) Nie karmit kota.



10. Kot Praktycznego Pana:
a) byl chory i musial by¢ leczony u weterynarza.
b) nie lubit by¢ glaskany.
c) machatl ogonem kiedy sie zto$cil.

d) mruczal, kiedy byt glaskany.

11. Praktycznemu Panu brakowato w zyciu:
a) bliskosci.
b) robienia zakupow.
c) lekarstw.

d) przytulania si¢ do drzewa.

12. Zapisz 5 rad, jak zaprzyjazni¢ si¢ z kotem?

zdan.



Rozwiaz zadania 15 - 27 w wybrany przez siebie sposob (np. na rysunku, za pomoca
dzialania). Odpowiedz wpisz w szare okienko.

15. Ksigzka 1 kaseta kosztujg Lacznie 35 ztotych. Ksigzka jest o 7 zlotych drozsza od kasety.
Oblicz, ile kosztuje ksigzka?
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17. Matgosia posadzila na kanapie w rownej odlegtosci 6 identycznych miskéw. Pomigdzy drugim
1 pigtym jest 90 cm. W jakiej odlegtosci od siebie znajdujg sie pierwszy i szosty pluszak?

18. Rozmies¢ 3 kota, 3 trojkaty i 3 prostokaty, aby w kazdym rzedzie i kolumnie byly 3 rézne
figury?

19. W sali lekcyjnej dwuosobowe tawki ustawione sa w czterech rzedach po pig¢ tawek
w kazdym. lile najwigcej dzieci moze usig$¢ w tej sali?




20. Jesli ztamiesz kij w pigciu miejscach, to na ile czesci go przelamiesz?

21. Podczas zabawy w podchody jedna osoba znalazta wskazowke: ,,aby dowiedziec¢ sie, jakie jest
wasze ostatnie zadanie, idzcie z punktu G, w ktoérym si¢ wilasnie znajdujecie, 6 krokdw na
poludnie, potem 12 krokoéw na zachodd 1 wreszcie 3 kroki na potnoc. Tam czeka Was ostanie
zadanie”. Do ktorego punktu uczestnicy podchodéw powinni dotrze¢? (Wskazoéwka: 1 krok to

jedna kratka).
lj_ G Hl
o
C —
A =
——
B
f—
|
._..E‘ J Fr_

22. Zmieszano | kg cukierkow czekoladowych po 16 zt za kilogram i 3 kg kréwek po 12 zt za
kilogram. Jaka jest cena 1 kg tej mieszanki?

23. Kartoniki narysowane ponizej ulozone sg zgodnie z pewna regula. Jaka para liczb powinna
by¢ napisana na ostatnim kartoniku?

7151012139168193@



24. Na planszy mamy klocek (w lewym dolnym rogu) i kilka pojemnikéw na klocki na gorze.
Zapisz ponizej za pomoca strzatek wyznaczong droge.
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25. Na parkingu stalty rowery i samochody. Razem byto 6 pojazdow. Wszystkie miaty tacznie 16
kot. lle samochodow i ile rowerdw stato na parkingu?




26. Podczas meczu koszykowki Pawet trafil do kosza 5 razy, Leszek mial 2 razy wigcej trafien niz
Pawel, a Zbyszek o 3 mniej niz Pawet i Leszek razem. Ile razy trafit do kosza Leszek, a ile
Zbyszek?

27. Jola zapytana o to, ile 0s6b byto z nig na obozie rowerowym, odpowiedziata zagadka: ,,Gdyby
bylo nas trzy razy wigcej i jeszcze jedna osoba, to nasze rowery miatyby lacznie 80 kot. Aha
i nikt nie jezdzit na tandemie”. Ile 0s6b byto na tym obozie?




Klucz do testow

Zadanie |[Punkty |Opis
1. 1p C)
2. 1p d)
3. 1p a)
4. 1p b)
5. 1p C)
6. 1p b)
7. 1p a)
8. 1p b)
0. 1p b)
10. 1p d)
11. 1p a)
12. 6p 2 p za zgodno$¢ merytoryczna;
2 p za poprawnos¢ stylistyczng- zdania lub rownowazniki zdan;
2 p za poprawnos¢ ortograficzng ( dopuszczalny jeden btad ortograficzny,
dwa btedy= 1 p za ortografig, 2 i wigcej = 0 p za ortografie;
13. 3p 1 p za zgodnos¢ merytoryczna;
1 p za poprawnos¢ stylistyczna;
1 p za poprawnos¢ ortograficzna;
14, 10p 4 p za napisanie co najmniej 5 zdan ( uwzglednione wstep, rozwinigcie i
zakonczenie),
2 p za zgodno$¢ merytoryczna;
2 p za poprawnos¢ stylistyczna;
2 p za poprawno$¢ ortograficzng ( dopuszczalny jeden btad ortograficzny, 2
btedy= 1 p za ortografie, 3 1 wigcej = 0 p za ortografie¢
15. 3p 2 p za formuly lub formul¢ matematyczng lub rysunek;
1. za poprawng odpowiedz;
16. 4p 2 p za uporzadkowanie tras;
2 p za zapisanie poprawnej odpowiedzi;
17. 4p 3 p za rysunek lub obliczenia;
1 p za zapisanie odpowiedzi;
18. 2p 2 p za prawidtowe rozmieszczenie figur;
19. 3p 2 p za zapisanie formul lub wykonanie rysunku;
1 p za podanie poprawnej odpowiedzi;
20. 2p 1 p za wykonanie rysunku;
1 p za podanie poprawnej odpowiedzi;
21. 3p 3 p za zapis poprawnej odpowiedzi;
2 p za wytyczenie trasy i niepodanie odpowiedzi,
1 p za wytyczenie czgsci trasy i niepodanie odpowiedzi;
22. 4p 3 p za poprawny zapis formut lub formuly matematycznej;
1 p za poprawng odpowiedz;
23. 2p 2 p za poprawne wpisanie wlasciwej liczby;
24. 3p 3 p za prawidlowe zakodowanie drogi;
25. 2p 1 p za prawidtowe formutly lub formute lub rysunek;
1 p za poprawng odpowiedz;
26. 3p 1 p za obliczenie trafien Leszka;

1 p za obliczenie trafien Zbyszka;
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1 p za poprawng odpowiedz;

27. 3p 2 p za wykonanie obliczen ( brak punktu za wykonanie czg$ci obliczen);
1 p za poprawng odpowiedz;

Razem |68

punktow
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