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1.Informacje o szkole

1.1. Nazwa szkoty

Szkota Podstawowa nr 2 im.
Bohateréw 8 Drezdenskiej Dywizji
Piechoty

1.2. Adres

ul. Dworcowa 26 a
76-004 Sianow

1.3. Adres e-mail

sp2@sianow.pl

1.4. Telefon

943185218

1.5. Nazwisko 1 imi¢ dyrektora szkoty

Katarzyna Budnik

2.Informacje dotyczace autora innowacj

2.1. Imig¢ 1 nazwisko

Izabela Janocha

2.2. Zajmowane stanowisko w szkole

nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej

2.3. Stopien awansu zawodowego

Nauczyciel dyplomowany

3. Informacje dotyczace innowacji

3.1. Tytut innowacji

Teatr llustracji Kamishibai
— sztuka opowiadania

3.2. Rodzaj innowacji

metodyczna, dydaktyczna,
organizacyjna

4. Opis innowacji

4.1.Adresaci innowacji:

Uczniowie klas I-IIT oraz oddzialy przedszkolne

4.2. Zajecia edukacyjne:

Innowacja bedzie realizowana na zajeciach edukacji wezesnoszkolnej




4.3. Czas trwania innowacji:
pazdziernik 2018 — czerwiec 2019

4.4. Przewidywana liczba godzin przeznaczona na realizacj¢ innowacji:

1 godzina tygodniowo

4.5. Motywy podjecia dziatalno$ci innowacyjnej:

- nickonwencjonalny i atrakcyjny sposob na zachete 1 motywowanie do
czytania i opowiadania.

4.6. Nowatorstwo:
Z jap. kami=papier, shibai=sztuka

Kamishibai to tradycyjna japonska sztuka opowiadania, ktéra ma
wielowiekowg tradycje. Podstawowym elementem jest drewniana skrzynka
butai, ktora ma forme rozktadanego teatrzyku. Wewnatrz umieszcza si¢ karty z
ilustracjami. Kazda karta to kolejny fragment opowiesci. Osoba prowadzaca
przektada kolejne ilustracje kontynuujac jednoczesnie narracje. Nieruchoma
ilustracja pozwoli na koncentracj¢ uwagi 1 obserwacje szczegdtow, oraz
skupienie na stuchaniu opowiesci.

Uczniowie podczas realizacji innowacji beda mieli mozliwo$¢ przygotowania,
stworzenia kart z opowiesciami, stworzenia opowiesci, zaprezentowania ich
kolegom 1 kolezankom z innych klas 1 oddzialow przedszkolnych.

4.7. Cele innowacji:

-rozwoj intelektualny uczniow,

-zachecanie do czytelnictwa,

-rozwijanie umieje¢tnosci opowiadania i ptynnego czytania,

-rozwijanie tworczosci dzieciecej poprzez tworzenie tekstow do opowiesci,

-rozwijanie kKreatywnos$ci i wyobrazni poprzez tworzenie kart z ilustracjami do
opowiesci,
-doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w zespole,

-przelamywanie barier podczas wystepow przed publicznoscia.

4.8. Innowacyjne metody i techniki nauczania:
-metody podajace: wyktad, instrukcja, opis, pogadanka,
-metody problemowe,

-metody eksponujace,




-metody praktyczne,

-metoda projektow,

-uczenie si¢ przez osobiste do§wiadczenia;
Niezbedne srodki do realizacji innowacji:
-literatura dziecieca,

-skrzynka butal,

-sztywny papier o formacie A3,
-narz¢dzia 1 materiaty plastyczne,
-drukarka,

-rzutnik,

4.9. Przewidywane efekty wdrozenia innowacji:

Uczniowie poprzez udziat w zajeciach nabgdg umiej¢tnosci opowiadania,
konstruowania elementéw opowiadan. Stworza niepowtarzalne ilustracje do
opowiadan. Udoskonalg sposoby pracy w zespole. Dostarczg swoim kolegom 1
kolezankom wzruszen, rado$ci 1 innych pozytywnych emocji podczas
prezentacji Teatru Kamishibai. Doswiadcza wielu emocji zwigzanych z
publicznymi wystgpami, pokonajg bariery zwigzane z wystgpami.

4.10. Ewaluacja innowacji:

Ewaluacja bedzie dotyczyla catosci innowacji. Zostanie dokonana na

podstawie obserwacji i1 ankiet skierowanych do uczniow. Przedmiotem badan
beda:

-uzyteczno$¢ innowacji,

-trafnos¢ 1 efektywnos¢ przedsigwziecia,
-interaktywnos¢.

Sposoby ewaluacji:

-ankieta

-prezentacje opowiadan.




