Lekcjar

Informacje na temat projektu

Szkolenia w ramach projektu Lekcja:Enter kierowane s3 do nauczycieli przedmiotow
ogolnoksztatcacych. Nauczyciele nie mogg zglaszaé si¢ do udziatu w projekcie indywidualnie — musza
zosta¢ zgtoszeni przez dyrektora szkoty, w ktorej pracuja. Do udziatu w projekcie zapraszamy:

e nauczycieli reprezentujacych wszystkie etapy edukacyjne i grupy przedmiotowe (edukacja
wczesnoszkolna, przedmioty: humanistyczne, matematyczno-przyrodnicze, artystyczne) oraz
przedstawicieli kadry kierowniczej szkot,

e nauczycieli szkét publicznych oraz niepublicznych o uprawnieniach szkot publicznych.

Minimalna liczba zgloszonych uczestnikéw z danej szkoty zalezy od liczby nauczycieli przedmiotow
ogolnoksztatcacych zatrudnionych w szkole (sg to zespoty min. 3, 4 lub 5 osobowe). Zachgcamy do
zgloszenia na szkolenie calej kadry nauczycieli. Informujemy, ze w przypadku zgloszenia zespotu 12 —
15 nauczycieli przedmiotow nieinformatycznych mamy mozliwo$¢ stworzenia zamknietej grupy
szkoleniowej sktadajacej si¢ z nauczycieli z jednej szkoly. Utatwia to dostosowanie harmonogramu
szkolenia do potrzeb danej szkoly oraz zwigksza komfort pracy na zajeciach. Wszystkie zajecia
odbywaja si¢ online. Mozliwo$¢ uczestnictwa w calkowicie bezplatnym dla szkoly projekcie jest dla
Panstwa duza oszczedno$cia, poniewaz koszt zorganizowania oferowanego przez nas szkolenia
wynosi dla jednej osoby ponad 500 zk.

Po zgloszeniu si¢ szkoly do projektu koordynator rejestruje na platformie projektu ,,Lekcja:Enter”
szkote oraz cztonka kadry zarzadzajacej szkota, ktory rowniez bedzie bral udzial w szkoleniach. Od tej
chwili zarejestrowane osoby zaczynaja realizacje Sciezki edukacyjne;j:

e zgloszenie do projektu poprzez platforme;

e wypelnienie pretestu - wstgpnego testu kompetencji cyfrowych;

e udzial w 8 spotkaniach, w ramach ktérych zrealizowane begda 32 godziny lekcyjne szkolenia
online oraz 8 godzin pracy wlasnej na platformie, a w przypadku nauczycieli informatyki 35
godzin lekcyjnych szkolenia online oraz 5 godzin pracy wtasnej na platformie;

e wypelnienie ankiety srodokresowej oceny szkolenia;

e przygotowanie min. 2 scenariuszy lekcji dla uczniow z wykorzystaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnych;

e uzyskanie akceptacji od trenera lokalnego/trenerki lokalnej kazdego z 2 przygotowanych
przez nauczyciela/nauczycielke scenariuszy lekcji;

e przeprowadzenie min. 2 lekcji obserwowanych z uczniami (wedlug przygotowanych
scenariuszy);

e wypekienie ankiety ewaluacyjnej stworzonej przez Ministerstwo Cyfryzacji;

e 0dbior zaswiadczenia o ukonczenia szkolenia zgodnego z wymaganiami MEIN, wydanego
przez nasza akredytowanga placowke doskonalenia nauczycieli.
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Szkolenia bedg si¢ odbywa¢ w grupach 12-15-0sobowych. Zajecia realizowane sa w formie online,
sa to zaplanowane spotkania z trenerem, w czasie rzeczywistym na platformie (np. Clickmeeting,
Zoom, Teams).

Podczas szkolenia uczestnicy:

¢ nabeda umiejetnosci korzystania z e-ustug publicznych, portali edukacyjnych (e-podreczniki,
edukator.pl), elektronicznych materiatow i zasobow dydaktycznych (np. Akademia Khan),
takze na urzadzeniach mobilnych;

o wyksztalca umiejetnosci edukacyjnego zastosowania réoznego rodzaju sprzetu i aplikacji jak np.
Learning App, Kahoot czy Quizizz i dowiedza si¢, jak kreatywnie wykorzystywac je na
lekcjach;

e naucza si¢, jak pracowaé metoda projektow uczniowskich np. z pomoca narzedzia Webquest,
stosowac ksztalcenie wyprzedzajgce z wykorzystaniem TIK;

o dowiedza si¢ jak tworzy¢ whasne e-zasoby edukacyjne;

e zobaczg jak nowe technologie moga pomdc w realizowaniu podstawy programowej;

e nauczg si¢, jak bezpiecznie poruszac¢ si¢ w Srodowisku cyfrowym, jak, zgodnie z prawem
autorskim, korzysta¢ z gotowych materiatow, a takze jak udostepnia¢ witasne materiaty na
odpowiednich licencjach;

e poznaja spolecznos$ci innowacyjnych nauczycieli.

Chcac przyblizy¢ Panstwu organizowane przez Centrum Edukacji Nauczycieli Potest szkolenia,
zapraszamy Panstwa na krotkie spotkanie informacyjne, ktore odbedzie sie na platformie
Clickmeeting, w dniu 30 sierpnia br. o godzinie 11.00. W celu zgtoszenia checi udziatu w spotkaniu,
prosz¢ wysta¢ wiadomos$¢ na adres: i.sobolewska@potest.pl

Pragniemy poinformowaé, iz szkoly biorace udzial w projekcie Lekcja:Enter otrzymujg
dodatkowe punkty aplikujac o wsparcie w ramach programu Aktywna tablica. Tym bardziej
zachecamy do wziecia udziatu w projekcie Lekcja:Enter.

W celu zgloszenia szkoly do projektu ,,Lekcja:Enter” nalezy uzupehié i przesta¢ skanem
uzupelniony zalacznik nr 1 tj. zgloszenie do wudzialu w projekcie, na adres email
i.sobolewska@potest.pl

Zapraszamy do kontaktu z nami:
Centrum Edukacji Nauczycieli Potest
Potest Sp. z 0.0.

20-049 Lublin, ul. Al. Ractawickie 33/26a
tel. 666 261 607

i.sobolewska@potest.pl
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