7. Nowoczesne technologie, bezpieczenstwo w sieci, multimedia,
zajecia komputerowe

IV.7.1 Canva — darmowy graficzny edytor online do wykorzystania przez uczniéw i nauczycieli

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: e-learning

Program

Zaktadanie konta na portalu canva.com, przeglad i konfiguracja jego ustawien
Szablony, zdjecia, czcionki — sposoby ich praktycznego wykorzystania
Tworzenie grafik do druku: logo, ulotka, wizytowka, prezentacja
Tworzenie animacji i prostych materiatéw wideo

Udostepnianie utworzonych prac do odczytu i dalszej pracy zespotowe;j
Wykorzystanie Al przy tworzeniu wtasnych materiatéw

Liczba godzin: 20

Termin: wrzesien — grudzien 2025

Prowadzacy Marek Suckiel

e-learning

IV.7.2 Canva — darmowy graficzny edytor online do wykorzystania przez uczniéw i nauczycieli
Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: stacjonarne o
Program -
Zaktadanie konta na portalu canva.com, przeglad i konfiguracja jego ustawien E
Szablony, zdjecia, czcionki — sposoby ich praktycznego wykorzystania ©
Tworzenie grafik do druku: logo, ulotka, wizytodwka, prezentacja g
Tworzenie animacji i prostych materiatéw wideo n—
Udostepnianie utworzonych prac do odczytu i dalszej pracy zespotowej g
Liczba godzin: 6 ‘lt;;
Termin: 29 listopada 2025

Prowadzacy Marek Suckiel

IV.7.3 Aplikacja Canva w edukacji

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: webinarium

Program E
Podstawowe funkcje aplikacji Canva S
Tworzenie logo -
Wykonywanie nadrukéw (4v]
Opracowanie infografiki E
Tworzenie plakatu reklamowego 0
Opracowanie prezentacji i filméw o
Liczba godzin: 4 ;
Termin: grudzien 2025

Prowadzacy Dariusz Piekarz




IV.7.4 Zabawa i nauka - darmowe programy do wykorzystania z tablicg lub monitorem
interaktywnym

Adresat: zainteresowani nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej
Forma zajeé: e-learning

Program

Darmowe aplikacje do pracy bez dostepu do Internetu

Portale online w edukacji multimedialne;j

Przeksztatcenie Windowsa w androida (emulator androida)
Wykorzystanie darmowych aplikacji (,apek”) w pracy z monitorem, tabletem, smartfonem z
systemem Android

Liczba godzin: 20

Termin: wrzesien — grudzien 2025

Prowadzacy Marek Suckiel

e-learning

IV.7.5 Kazda lekcja moze by¢ inna. Przygotowywanie wiasnych materiatow multimedialnych

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: e-learning

Program

LearningApps.org — portal do przygotowywanie materiatéw multimedialnych online

Free Cam —tworzenie lekcji, pokazéw video z przygotowanych materiatéw na komputerze
Active Prezenter - narzedzie do tworzenie prezentacji, szkolen, symulacji

Liczba godzin: 20

Termin: wrzesien — grudzien 2025

Prowadzacy Marek Suckiel

e-learning

IV.7.6 Roboty Ozobot w edukacji

Adresat: nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej i informatyki
Forma zaje¢: stacjonarne

Program

Funkcje robotéw Ozobot

Metody programowania robotéw Ozobot

Przyktady wykorzystania robotéw Ozoobot w edukacji
Edukacja witgczajaca z wykorzystaniem robotéow Ozobot
Liczba godzin: 4

Termin: pazdziernik 2025

Prowadzgacy: Dariusz Piekarz

cjonarnie

sta

IV.7.7 Monitor interaktywny, Al i VR w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: stacjonarne

Program

Portale i strony internetowe zawierajgce propozycje zajec (tworzenie puzzli, komiksow,
malowanek, gier edukacyjnych)

Tworzenie wtasnych materiatéw multimedialnych

Przeglad i wykorzystanie réznych modeli Al do przygotowywania wiasnych materiatéw
edukacyjnych

Okulary VR w edukacji z najmtodszymi uczniami

Liczba godzin: 6

Termin: 22 listopada 2025

Prowadzacy Marek Suckiel

cjonarnie

sta




1V.7.8 Higiena cyfrowa w 3D — Dopamina, Demencja, Detoks. Jak chronic siebie i uczniow w
swiecie ekranow

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: webinarium E
Program =
Ekrany a dopamina — jak technologia uzaleznia L]
Cyfrowa demencja- wptyw ekranéw na mozg g
Jak uczy¢ higieny cyfrowej — praktyczne narzedzia i scenariusze 5
Liczba godzin: 3 [T)
Termin: 26 listopada 2025 ;
Prowadzgca Joanna Sosnowska

1V.7.9 Co nauczyciel powinien wiedzie¢ o sztucznej inteligenc;ji?

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zaje¢: e-learning O
Program .E
Podstawowe informacje na temat Al E
Mozliwosci wykorzystania Al w pracy nauczyciela (3]
Liczba godzin: 10 2
Termin: listopad 2025 q',
Prowadzgca Anna Walkowiak

1V.7.10 Aplikacja MS Teams w pracy nauczyciela

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: stacjonarne Q
Program E
Organizacja zaje¢ z wykorzystaniem MS Teams. Planowanie i prowadzenie spotkan E
Publikacja materiatéw dydaktycznych. Wykorzystanie notesu zajec c
Moduty zadan i prac domowych. Konsultacje z uczniami w MS Teams (o)
Nadzoér nauczyciela nad sprawnym prowadzeniem zajeé (_J‘
Liczba godzin: 6 ‘lg
Termin: grudzier 2025 (7))
Prowadzacy Dariusz Piekarz

1V.7.11 PowerPoint bez ziewania — jak tworzy¢ prezentacje, ktére angazujg i zostajg w glowie

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zaje¢: stacjonarne

Program

Zasady dobrej prezentacji multimedialnej (PowePoint, Canva)
Prezentacja, ktéra zostanie w pamieci uczestnikéw
Praktyczny poradnik tworzenia atrakcyjnych slajdow

Liczba godzin: 6

Termin: 3 grudnia 2025

Prowadzgca Joanna Sosnowska

cjonarnie

sta




IV.7.12 Multimedialne wsparcie procesu dydaktycznego

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajeé: stacjonarne

Program

Podstawowe funkcje tablicy interaktywnej i monitora interaktywnego
Korzystanie z wizualizera i tabletu graficznego

Wykorzystanie okularéw VR w wirtualnych laboratoriach

Publikacja tresci dydaktycznych w szkolnych serwisach internetowych
Narzedzia e-learningu w praktyce szkolnej

Liczba godzin: 6

Termin: listopad 2025

Prowadzacy Dariusz Piekarz

cjonarnie

sta

1V.7.13 Tworzenie filméw dydaktycznych

Adresat: nauczyciele informatyki

Forma zajec: stacjonarne

Program

Podstawowe funkcje bezptatnych programdéw do obrobki filméw

Zasady cyfrowe]j obrébki obrazu z wykorzystaniem komputera i miksera wizyjnego
Tworzenie filmu dydaktycznego

Dodawanie dzwieku, narracji i animacji komputerowych

Liczba godzin: 6

Termin: 4 pazdziernika 2025

Prowadzgacy: Dariusz Piekarz

cjonarnie

sta




