Scenariusz z zajęć informatyki przeprowadzonej w klasie 5a
W Sportowej Szkole Podstawowej nr 1 w Koszalinie dnia 23.02.2009
TEMAT ZAJĘĆ: Projektujemy osiedle domków.                    
                                        (2 godz. lekcyjne)
Zajęcia są kontynuacją tematu Narzędzia Painta- prostokąt i wielokąt. Podczas tych zajęć uczniowie wykorzystywali w/w narzędzia do narysowania domku.
Cele zajęć:

Uczeń:

·  zna cel zajęć- narysować osiedle domków,

· pracuje miedzy dwoma plikami,

·  planuje rozmieszczenie poszczególnych elementów osiedla,
·  powiela wykonane elementy graficzne za pomocą dostępnych poleceń wykorzystywanego edytora- kopiuj, wklej,
·  wykona ilustracje na zadany temat.

Metody:

· Podająca: objaśnienia,

· Praktyczna: praca z podręcznikiem, realizacja ćwiczenia
· Aktywizująca: burza mózgów

Forma pracy:

· Praca indywidualna
Przebieg zajęć:

1. Wprowadzenie do zajęć (omówienie celu zajęć: płynna praca między dwoma plikami, umiejętność planowania).

2. Planowanie osiedla- burza mózgów:

a) Ustalenie ilości domków w osiedlu (max.5)

b) Rozmieszczenie osiedlowych dróg i chodników, pasów zieleni, skwerów, placów zabaw, parkingów itp.,

c) Ustalenie ilości domków oraz innych elementów osiedla (drzewa, auta, krzewy itd.)

d) Gromadzenie elementów osiedla poprzez kopiowanie z dostępnych źródeł (CD, inne prace) lub stworzenie odrębnych ilustracji w programie Paint

e) Ustalenie kolejności kopiowania i wklejania poszczególnych elementów osiedla.
3. Wykonanie ilustracji zgodnie z planem.

4. Samoocena- prezentacja i uargumentowanie propozycji oceny.

5. Ewaluacja zajęć.

Zajęcia zaplanowała i zrealizowała

Anna Stankiewicz- Bäte
